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Exemple de planning-type d'activités

m:r::‘:':-w Jour 1 jour 2 jour 3 jour 4 jour 5 jour & jour 7 jour 8 jour 9 jour 10 jour 11 jour 12
Jeux de Sortie & la
8h-10h Visite du site L . Grazze matinés plage : Rangement
i plein air Grand jeu A r
Serlie b Jard- Jeux péche a des tentes
Plage . des Paddle .
; sur-Mer_ extérieurs ke d animateurs |Prépsrsiion de pied et etdes
10h-12h|  Arrivée feuxde alnc =t la derrigra découverte valises
Sy connaissance voile veilée e
12h-14h Repas et Repas et Repas et Repas et Repas et Repas et Repas et Repas et Repas et Sortie a Repas et Repas et
"7 |temps calme|temps calme|temps calme |temps calme|temps calme|temps calme|temps calme|temps calme|temps calme| O'Gliss Park [temps calme|temps calme
14h-16h Installation et Calamarsn El:rltufe du ) J.Et:lx
trousseaus e courrier Grand jeu extarisurs
N Plage Plage des Char & voile Plage
Jeux de extérieurs Jeux anlmateurs Trousseaux
16h-18h . Surf et
connaissance extérieurs Départ
rangement
apres
18h-20h Douches et | Douches et | Douches et | Douches et | Douches et | Douches et | Douches et | Douches et | Douches et | Douches et | Douches et manger
repas repas repas repas repas repas repas repas repas repas repas
20h-22h| Veillée Vaillée Veillée Veilléa Veillée Veillée Veillée Veillée Veillée Veillée Veillée
Ce planning n’a pour seul but que de vous présenter les activités et le rythme possibles du séjour. Il n’est la qu’a titre d’exemple. Les équipes
d’animation proposeront leur propre version du planning d’activité adapté aux conditions du séjour et a vos enfants.
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an envisage de convoyage, aller et retour
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Le plan de convoyage présenté ici est un plan prévisionnel. En fonction du nom-
bre d’inscrits et des véhicules disponibles, il est possible qu’il évolue.



